REGULAMIN
TURNIEJU PILKARSKIEGO O PUCHAR
WOIJTA GMINY WOLANOW

Miejsce i czas rozgrywek:
Mhniszek — 23. 09.2017r.
Boisko Orlik w Mniszku

|. Warunki uczestnictwa:

W zawodach wezmg udziat druzyny z miejscowosci nalezgcych do Gminy Wolanéw.
Kazda druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 10 zawodnikéw w ramach jednej druzyny.

Imienny sktad druzyny nalezy przesta¢ do 17.09.2018 r. do siedziby Gminnego
Centrum Kultury w Wolanowie lub elektronicznie na adres gck@wolanow.pl , na
dostarczonym przez organizatora formularzu.

W kazdej druzynie moze zagra¢ max. 3 zawodnikéw spoza Gminy Wolandw, pozostali
zawodnicy muszg by¢ mieszkaricami gminy Wolandw.

Il. Dane organizacyjne.
Organizator zapewnia sedziowanie turnieju .

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za udziat w zawodach oséb chorych
i wynikajgce z tego tytutu wypadki i ich skutki.

Kazdy zespo6t zobowigzany jest do wystgpienia w zawodach w jednolitych koszulkach
(narzutki) i obuwiu sportowym miekkim (dopuszczalne tzw. Lanki). Nie mozna graé
w butach z wkrecanymi korkami.

Doktadny system rozgrywek opracowany zostanie po zamknieciu listy zgtoszen

i przestany do kierownikéw uczestniczacych druzyn przed zawodami. Losowanie druzyn
odbedzie sie 20. 09.2017r. (tj. czwartek) w obecnosci kapitanéw druzyn zgtoszonych do
udziatu w turnieju, na sali widowiskowej Gminnego Centrum Kultury w Wolanowie

o godz. 17.00.

Organizatorzy przewidujg w pierwszej fazie turnieju rozgrywki w grupach systemem
kazdy z kazdym , a w nastepnej fazie finat turnieju.

O ostatecznej kolejnosci w grupach decyduje: ilos¢ zdobytych punktow, wynik
bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi druzynami (ew. dodatkowa tabela
pomocnicza), stosunek bramek, wieksza ilo$¢ zdobytych bramek lub losowanie.



W meczach o poszczeg6ine miejsca w turnieju mecz zakoriczony remisem rozstrzygany
jest bez dogrywki rzutami karnymi. Rzuty karne wykonuje 3 zawodnikow. W razie braku
rozstrzygniecia kolejni zawodnicy druzyny strzelaj do pierwszej pomyiki.

Druzyny maj obowigzek stawienia sie na obiekcie o wyznaczonej do rozpoczecia meczu
godzinie. Jezeli druzyna nie stawi sie w ciggu 5 minut od wyznaczonej godziny, sedzia

odgwizduje walkower dla druzyny przeciwne;j.

W przypadku zweryfikowania meczu jako walkower, ustalony zostaje wynik 3 : 0.

lil. Przepisy gry:

Tumiej rozgrywany bedzie zgodnie z miedzynarodowymi przepisami gry w pitke nozna,
z uwzglednieniem ponizszych zasad:

10.

W grze bierze udziat 6 zawodnikéw w polu plus bramkarz, na boisku o wym. 50x30m,
i bramkami o wym. 5x2 m.

Czas gry 2x10 minut ze zmian stron. Organizatorzy zastrzegaj sobie mozliwo$¢ zmiany
czasu gry, jezeli wymagatby do tego wzgledy techniczno-organizacyjne.

Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odlegto$¢ od pitki zawodnikéw bronigcych
powinna minimalnie wynosi 5 metréw.

Przy rzutach wolnych, roznych, autach oraz rzutach od bramki zawodnik ma 4 sekundy
na wznowienie gry. Jezeli pitka nie zostanie zagrana sedzia dyktuje rzut wolny dla
druzyny przeciwnej.

Bramkarz wprowadza pitke do gry z pola karnego w dowolne miejsce na boisku. Pitka po
wprowadzeniu do gry, przed dotknigciem jej przez partnera z druzyny musi opusci¢ pole
karne.

Po podaniu pitki przez zawodnika do wlasnego bramkarza, nie moze on przejgc¢ jej reka

(za wyjatkiem podania gtéwka , klatkg piersiowg , brzuchem). Nie obowigzuje limit podan
do bramkarza.

Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki przy wznowieniu gry reka .

Rzut autowy wykonuje sie nogg z linii lub zza linii bocznej boiska, nie mozna jednak
bezposrednio z autu zdoby¢ bramki.

Zmiany zawodnikébw odbywajg sie systemem hokejowym w strefie zmian, najpierw
zawodnik opuszcza plac gry, a nastepnie wchodzi zmiennik.

W razie dokonania zmiany poza stref zmian zawodnik moze zosta¢ ukarany przez
sedziego z6ttg kartka.
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Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 9 metrow.

Przepis o spalonym nie obowigzuje.

ZAwykroczenie w grze lub nie sportowe zachowanie sie , sedzia moze ukara¢ zawodnika
dwuminutowym wykluczeniem z gry ( zétta kartka), a nawet odsunieciem od catego
spotkania (czerwona kartka).

Zawodnik moze zosta¢ wykluczony z udziatu w meczu za:

- umy$ine kopniecie, usitowanie lub uderzenie przeciwnika,

- zaatakowanie w sposob brutalny lub wélizgiem od tytu,

- uzycie stéw obelzywych lub wulgarnych w stosunku do sedziego lub zawodnikow,

- wyrazanie gestem lub stowem niezadowolenia z decyzji sedziego,

- popetnienie innego wykroczenia, ktére sedzia uzna za wybitnie nie sportowe - do
interpretacji zachowania uprawniony jest wytacznie sedzia.

Jezeli 26itg kartkg ukarany zostaje bramkarz druzyny, z boiska moze zej$¢, w jego
zastepstwie inny zawodnik (sytuacja nie dotyczy kartki czerwonej).

Drugie dwuminutowe wykluczenie ( zé6tta kartka) eliminuje zawodnika z gry do korca
meczu.

Druzyna, ktérej zawodnik otrzyma czerwong lub zéitg kartke gra w ostabieniu przez dwie
minuty. W przypadku zéttej kartki w momencie utraty bramki druzyna moze uzupetnic¢
sktad o wykluczonego zawodnika. Przy czerwonej kartce druzyna gra w ostabieniu przez
petne dwie minuty.

Jezeli wykluczenie jest obustronne kara obowigzuje w peinym 2-minutowym wymiarze
bez wzglegdu na strzelane bramki. Jezeli 3 zawodnikéw gra przeciwko 5 i traci bramke
druzyna uzupetnia skitad tylko o 1 zawodnika.

Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu strzela bramke nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2
minut od chwili wykluczenia zawodnika

Obowigzuje bezwzgledny zakaz atakowania przeciwnika posiadajgcego pitke wélizgiem.
Kazde takie przewinienie karane jest rzutem wolnym bezposrednim, a w szczegbinych
przypadkach wykluczeniem z gry (zakaz gry wslizgiem nie dotyczy bramkarza w polu
karnym )



